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L IMPLANTACAO DOS MODULDS:

As diretrizes projetuais nortearam a implantag¢do de acordo com as caracteristicas fisicas do
terreno-. objetivando preservar as arvores pré- existentes e locar os médulos. interferindo de
maneiraminima no perfil do terreno. evidenciando seurelevo e forragdo baixa que o caracterizamcom
um pegueno pasto em meio a cidade. Desta forma-. ao redor de umas das arvores principais do terrenon-
foramdispostos os médulos- criandoumgrande patiocentral envolta desteelementoprincipal-

Buscando oferecer diferentes sensacgdes ao usuadrio. os caminhos sdo tragados de acordo com as curvas
de nivel. levando-o a percorrer por grande parte do terreno-. apreciar os visuais e possibilitar as

escolhas do percurso. remetendo a narrativade Alice noPais das Maravilhas. sobre as possibilidades
gue a infadncia tem e as duvidas de qual caminho deve ser percorrido-, concluindo que o que realmente

importa é propriamente ocaminhoendo-. e tdosomente a chegada-
2

S W, o R g

[ ) (]

L ) ) L. ~ i Acesso é—

[N estacionamento
Ss e =4

T R W AR
AR S e e e e G R

a l m x" 7 T

Estacionamento

d ;+5.EIEI

212

[

A N
@ @

e L) LN _—
L TRV A TRy Y
e = \

i L o 74
—

Rua Max dJohn

T = SRR

DE ARQUITETURA
E URBANISMO

A DEFINIGAD DOS ESPAGODS:

A casa de Alice é uma proposta que busca conciliar as
necessidades basicas infantis com todos os beneficios que o
mundo ludico pode proporcionar. tendo como inspirag¢do a obra
literdria Alice no Pais das Maravilhas. de Lewis Carroll. 0
programa de necessidades. oriundo desse cendrio nonsense e
das andlises projetuais. definiram as atividades do centro
de acordo com os principails personagens da histéria e de 3

aspectos principais: ]
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1° ASPECTO: PROPORGOES
\ J 1 o I NV \‘g

No inicio da histéria, apés cair um buraco, Alice se deparacom um pedaco 67/9
de bolo com um pequeno bilhete dizendo para come-|o, fazendo ela crescer )
de forma exageradq, e |ogo apos se depara com uma gcrrcfinhc com os
mesmos dizeres: beba-mel fazendo-a diminuir. Essa cena faz mengdo aos o
tamanhos e proporcdes do espago. Como a faixa etaria escolhida ( Oal !
anos) apresenta um desenvolvimento fisico muito dispc:re entre os anos de
idcde, o centro deve atender a todas as criangas de forma que sintfam-se
confortaveis nos ambientes. No quc| eles, possam ser adcp’rodos para
acolhé-las e n&o o contrario. Setorizando os blocos de acordo com aidade e
atividades aserem desenvo|vic|cs, de formacrescente e continua. /
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S S = 2° ASPECTO: SENSAGOES

A propos’rc pre’rende mudar as percepgdes sobre o mundo infantil. Criando ambientes que
expressem o imcginério ludico através de um programa de necessidades embasado na cultura e na
arte como norteadores de um desenvolvimento mais sadio. Uma forma inicial de mudar a per‘cepgﬁo
do espaco se dé através do acesso ao centro, com a propos’rc de ser um caminho enigmé’rico e que
desper+e a curiosidade, por um caminho parcialmente camuflado entre a paisagem, remetendo ao
inicio de toda ahistéria de Alice no Pais das Maravilhas, que comeca qucndo amenina caiem um buraco
mis’rer‘ioso, enqucn+o perseguia um coelho branco. Com acessos distintos para automaoveis e
pedes’rres, apds apassagem pe|o Jrt:me|, o pedes’rre se depcrc comum grcmde paisagismo, que delimita
os caminhos e percursos do centro. O obje’rivo € que ao adentrar ao comp|exo, as percepgdes do
Jrempo sejam outras, criandoum pequeno r‘eFClgio infantil.

3° ASPECTO; PERCEPGOES

Assim como na histéria, a casa de Alice, se
prop8e a ser um gerador de estimulos e
desper’rcr e sensagdes, através de um jcrdim
sensoricl, mobiliarios e brinquedos di{:erencicdos,
como os ulilizados no referencial proje+uc|
es’rudado, Pcrque infantil Igua’remi, na qucll a
crianga, através da sua prépria interpretagdo,
pode escolher amaneirade u’rifi)zé—|o.
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ORGANIZAGAO:

CAU/SC i.l

Conselho de Arquitetura
e Urbanismo de Santa Catarina

0 TRAGADD DO PARQUE:

0 tragado do parque foi definido de acordo com as atividades que o compOem e com as
condicionantes que o terreno proporcionam. 0 acesso principal sugere um caminho estreito
inicial que se abre paraumuniverso de possibilidades. Este caminho se comporta comoaraiz
de uma arvorea, distribuindo os fluxos e se ramificando para alcangar todas as areas do
parque- 0s espagos entre os principais percursos é onde serdo locados os diferentes usos:
mobilidrios e bringquedos infantis. jardim sensorial. jardins filtrantes. drea esportivae
recreativa- espacocultural edemais dreas de lazer.

Madgo vegetal de grande Povte

0 parque Principais atessos
Javdim Fitbvante

Paveddo vevde -
Copa de avvore alinhada com a vua
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PAREDAO VERDE: Jd

Croqui esquematico
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MAGIGO VEGETAL: &

szoqyi LEGULMATICO

Preservagdo o contemplagdo da flora existente]
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